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KONAMIY,

DIESES QUALITATS-SIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO- -
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE
DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE
SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT
SIE SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU ,
IHREM SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™,
THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED
AS "TM" ARE - TRADEMARKS OF NINTENDO.

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

' DIE GESCHICHTE

Der Probotector ist ein Kampfroboter, der unter strengster Geheimhal-
tung von einer speziellen, wissenschaftlich-mechanischen Einheit kon-
struiert wurde. Es ist das Jahr 2636. Emeut haben die Aliens, die in
der Vergangenheit von den Probotectoren vernichtend geschlagen wur- -
den, alle Kréfte mobilisiert und mit einer breit angelegten Invasion be-
gonnen. Fiir die Aliens mit ihren {iberragenden Ressourcen, wissen-

- schaftlichen Mdglichkeiten und méachtigen Heerscharen sind die Men-

schen nur Spielblle.

‘Sechs Monate spater tauchen zwei Kampfroboter in der verwiisteten

und von den Aliens kontrollierten Stadt auf - RD008 und RCO11 - die
stdrksten Probotectoren der Geschichte. Eine heiBe Schlacht flammt
wieder auf.
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SPIE‘LABLAUF

, , - | Em Extra Leben 1UP) erhalt
Sie miissen die Haazmbas S der ﬁirens e!xmm eren und die Erde aus P - Punkten und danach al 19(60 (;Oe(; Igmgenal?g fueggrggpa?feggg
den zerstorerischen Handen der Invasoren befreien! - 4 EHeT gosammel worden,

o Dieses Spiel umfaBt sechs Level, die sich in Seitehansicht—« und E ge;s ieler halt in jeder Hand eine W: *'
Draufsicht-Level unterteilen. . tion, Lo e Bk o e i

In den Leveln mit Seitenansicht miissen Sie die feindlichen At- , Werdgn die Objekte, die im Spiel auftauchen

tacken abwehren, bis zum Ende des Levels vordrmgen und dOﬂ i*; sich die Kraft éer aktiven Waf?e Verliert der Ss;lgg? Z%?rrl?r? L%?g: t
den Hauptgegner vernichten. , kehrt die Waffe in den Normal-Modus zuriick. Sollte der Spieler

In den Leveln mit Draufsicht suchen Sie sich emen Punkt in einem ‘ wahrend des Rundum-SchieBens ein Leben verlieren, kehren beide
festgelegten Bereich, auf den Sie hinunterspringen. In dem gewaht» , Waffen zum normalen Zustand zuriick.

ten Bereich konnen Sie sich frei bewegen. Nachdem Sie die feindli- L .

chen Ziele, die in verschiedenen Bereichen liegen, zerstort haben,

gelangen Sie in den Boss-Screen. Wenn Sie hier den Hauptgegnef
beszegen ist der Level abgeschiossen. .

Wird der Spieler von ginem Gegner oder einem GeschoB getroffen
ioder stiirzt er in einen Abgrund, wird ,1 OUT* eingeblendet, d.h.

der Spieler hat ein Leben verloren. Sind samtilche Reserve—Elnhel-~ '
ten verbraucht endet das Sp|el .

Auch wenn das Spiel mit GAME OVER endet, kaanen Sie weiter-
spielen, indem Sie CONTINUE anwéhlen. Das Spiel geht am Anfang
des Levels weiter, in dem Sie Ihr Leben verloren haben. Im CONTI-
NUE-Screen kénnen die Einstellungen fiir 1 PLAYER 2 PLAYERS A
“oder 2 PLAYERS B geandsrt werden .

Im 2- Spreier-Modus kann ein Smeter der samthche Leben verloren
hat, ein Leben von seinem Partner bekommen und weiterspielen,

, vorausgesetzt der andere besitzt noch Exira-Leben (Ubemahme
des Lebens rmtt&ls der A-Taste).




Waffe, rechte Hand

Reserve-Bomben

1P Spieler Feind

e In den Draufsicht-Leveln wird auf das Zlel das dem Spleler am
chsten |st mit e|ngm Pfeil hingewies ;

DAS SPIEL STARTEN

Im Titel-Screen driicken Sie die SELECT-Taste oder die + Taste nach
oben bzw. unten. Nun kann einer der unten aufgefiihrten Modi gewéhit
werden. Danach betétigen Sie die START-Taste, um zum néchsten
Screen vorzuriicken.

1 PLAYER: 1-Spieler-Modus.

2 PLAYERS A:  2-Spieler-Modus.
In Draufsicht-Leveln konnen Spieler 1 und Spieler 2
in verschiedenen Screens kampfen.

2 PLAYERS B:  2-Spieler-Modus.
In Draufsicht-Leveln konnen Spieler 1 und 2 im
selben Screen kdmpfen.

OPTION: Hier konnen Anderungen in der Anzahl der Extra-
Leben, dem Schwierigkeitsgrad und dem SOUND
S vorgenommen werden. Die Kategorie wahlen Sie
e e durch Driicken der + Taste nach oben oder unten

LEVEL

= und den Unterpunkt durch Driicken der + Taste nach
links oder rechts. Die START-Taste bringt Sie zum
Titel-Sereen zurlick.

PLAYER..... Zur Einstellung der Anzahl der Extra-Leben. Wahlen Sie
3, 5 oder 7.

LEVEL. ... .Zur Einstellung des Schwierigkeitsgrades. Wihlen Sie EASY,
NORMAL oder HARD. Bei NORMAL und HARD werden Sie im SchiuB-
Level dem wahren Boss gegeniiberstehen.

SOUND..... Hier kénnen Sie das Spiel auf Mono- oder Stereo-Sound
ginstellen.

EXIT. ... .Zuriick zum Titel-Screen.




DIE BENUTZUNG DES CONTROLLERS

Spieler 1 (1P) benutzt das 1P Control Pad und Spieler 2 (2P) das 2P
Control Pad.

L-Taste R-Taste
o - kW

X-Taste

<9 SUPER NINIENID

+ Taste
SELECT-Taste

Seitenansicht-Level

START-Taste: Pausiert das Spiel.

+ Taste: Spielerbewegung, SchuBrichtung

A-Taste: Fiir den Bombeneinsatz (BOMB).

B-Taste: Zum Springen.

X-Taste: Zur Auswah! der Waffe in der linken oder rechten
Hand (Die Auswahl ist auch im Pausen-Modus még-
lich).

Y-Taste: Zum Abfeuern der Waffe. Fiir Dauerfeuer: gedriickt
halten.

L-Taste: Nicht belegt.

Stationédres SchieBen. Es kann in die Richtung, in die
die + Taste gedriickt wird, geschossen werden, ohne
daB man sich bewegt.

R- und Y-Taste:

Rundum-SchuB

Halten Sie die L- und R-Taste gedriickt, und betitigen Sie die Y-Taste,
um rundum zu schieBen. Die Waffen in beiden Handen werden dann
abgefeuert, wahrend sich der Spieler gleich- =
zeitig dreht. Diese Funktion steht nicht zur ¥
Verfiigung, wéhrend der Gleiter oder das Panzer-
fahrzeug benutzt werden oder wenn der Spieler
an der Wand der Decke hingt.

Sich an der Decke oder an Winden entlang bewegen

Der Spieler kann sich an Decken, Winden oder Ahnlichem fortbewegen.
Er wird allerdings abstiirzen, wenn er ver-
sucht zu springen. Seien Sie also vorsichtig.
Um eine Wand sicher hinabzusteigen, driik-
ken Sie die + Taste nach unten und gleichzeitig
die B-Taste. SchieBen ist nur méglich, wenn der
Spieler sich nicht bewegt.

Panzerfahrzeug

Der Spieler kann in einem Panzer fahren. Durch Driicken der + Taste

nach links oder rechts fahrt das Fahrzeug vor bzw. zuriick. Die YTaste
16st eine méchtige Kanone aus, und mit der
B-Taste kann das Gefdhrt verlassen werden.
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START-TASTE:
SELECT-TASTE:
+ Taste:
A-Taste:
B-Taste:

X-Taste:

Y-Taste:
L-Taste:
R-Taste:

Draufsicht-Level

Pausiert das Spiel.

Die Karte aufrufen.
Spielerbewegung, SchuBrichtung.
Zum Bombeneinsatz (BOMB).

Sich verbergen. Feindliche Geschosse konnen Sie
nicht treffen. In diesem Zustand ist es nicht moglich,
sich zu bewegen.

Die Waffe fiir die rechte oder linke Hand wéhlen (Die

Wahl kann auch im Pausen-Modus durchgefiihrt wer-
den).

Zum SchieBen. Fiir Dauerfeuer: gedriickt halten.
Linksdrehung.
Rechtsdrehung.

Der Rundum-SchuB ist ebenfalls mdglich.

DIE SPIELER

AuBerirdische von einem fremden Planeten sind errieut gekommen, um
die Erde zu. unterwerfen. Angesichts der drohenden Ausrottung der
Menschheit wurde ein Kampfroboter, der Probotector, von einer speziel-
len wissenschaftlich-mechanischen Einheit entwickelt und auf den Plan
gerufen. Zwei Einheiten, der RD0O08 und der RCO11, die sich in den
vergangenen Schlachten gegen die Aliens behaupten konnten, wurden
ausgewahlt. Die Kampfeigenschaften dieser beiden Roboter sind, dank
dem Einsatz neuester Technologien, {iberragend.



OBJEKTE

Power-Up-Kapsein:

erscheinen, wenn bestimmte Feinde ausgeschal-
tet werden. Sie fliegen umher und kénnen abge-
schossen werden.

Fédchergewehr:
Die Geschosse werden breitgeféchert abgefeuert.

Schmettergewehr:
Raumt Feinde oder Hindernisse aus dem Weg.

Zielsuchgewehr:
Die Geschosse folgen dem Feind.

Flammenwerfer:
Wirft Flammen.

Lasergewehr:
Feuert einen energiereichen Laserstrahl ab.

Barriere:

Macht den Spieler kurzfristig unsichtbar. In die-
sem Zustand ist ein Angriff mit dem eigenen Kor-

Bombe: , ;
Alle auf dem Screen befindlichen Gegner werden atomisiert. Jeder Spie-
ler besitzt eine Bombe. Es kdnnen mehrere Bomben aufgenommen wer-
den. Sollte der Spieler ein Leben verlieren, sind auch alle gesammelten
Bomben verloren. .
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DER FEIND

Scharf-
schiitze

Hund mit Men-
schengesicht

Kriechpanzer

R e

Der Vogelmann Garth-
& die schwebende
Brutstétte, alias:
Garth-Basis

Breifach-tra

Kuppel-
verteidiger.

Andere
Soldaten

.

nsformie-

render Wandkletterer

Héllenreiter

Magneti-
scher,
schwerge-
panzerter ¢
Wagen,
Magnus
mk2

-
T

Metall-Alien

Ultra-wilder
Tierwabbler
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Zwillingsroboter
Kenny 1 &2

g <

Gefédhrlicher
Sklavenfalke

Anti-Contra Sergeant N
Dodoriguez

Die fiirchterliche
Bestie Kimkohv

Der GroBe-Preis-
Roboter Wuschelkopf _

ranisc|
Teufelsfratze
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